VORTEIK
Spaces RACCOURCIS CLAVIER

Basculer d’'un onglet a I'autre (Modéles 3D, Matériaux, Mise en sceéne, Visiter, Galerie)
ECHAP Fermer un menu / désélectionner un matériau ou un modéle

FLECHES Mouvement de caméra et mouvement avant / arriére

<

AJ

Al
| cTR
| cTR
| TR
3
SOURIS

FLECHES Se déplacer latéralement dans le projet

CTRL

Annuler le dernier changement

CTRL Rétablir le dernier changement

CTRL

Sauvegarder le projet
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Mettre la caméra parfaitement au niveau

<+ P:OBE3mE=] Se déplacer plus lentement dans le projet

CLIC + GAUCHE Tourner la vue

CLIC + DROIT Se déplacer en panoramique

FOI0INIME=Y Se déplacer avant/arriére

CLIC 4+ PR:OBIE3EI=  Se déplacer en orbite autour du projet
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MODELES 3D

+ Copier un modeéle 3d
+ Coller un modéle 3d

Créer une copie instantanée du modele sélectionné

CTRL

CTRL

Activer la fonction suivre de la souris ou pour
forcer le modéle a coller aux surfaces

SUPPR Effacer le modeéle sélectionné

VORTEK Spaces | Raccourcis clavier — 2023.04.21



RACCOURCIS CLAVIER

MODELES 3D

CLIC Sélectionner en alternance un élément/surface seul ou son groupe
CTRL + CLIC Ajouter des modéles 3D a la sélection active
CTRL + CLIC Enléve des modeéles 3D a la sélection active

ROTATION DES MODELES 3D

Tourner le modéle dans le sens anti-horaire de 15°
Tourner le modéle dans le sens horaire de 15°

Tourner le modéle dans le sens anti-horaire

Tourner le modéle dans le sens horaire

80800

Active le mode rotation

ouou Rotation sur un axe en particulier lorsque le mode rotation est activé

+ ouou Rotation inversée sur un axe

MOVEMENT DES MODELES 3D

m Active le mode mouvement

Déplacer le modeéle sur un axe en particulier
. lorsque le mode mouvement est activé

+ ouou Déplacement inversé sur un axe en particulier
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TRANSFORMATION DES MODELES 3D

Active le mode transformation

Ouou Transforme le modeéle sur un axe en particulier lorsque
le mode transformation est activé

SHIFT + °“°“ Transformation inversé sur un axe en particulier

MATERIAUX

CTRL <+ CLIC Ajouter des composantes /surfaces a la sélection active
CTRL + CLIC Sélectionner un élément /surface seul

MISE EN SCENE

Ajouter une lumiére
SUPPR Effacer la ou les lumiéres sélectionnées
CTRL + CLIC

Ajouter ou enlever des lumiéres a un groupe.
La lumiére ajoutée au groupe prendra automatiquement
les parametres des autres lumiéres dans le groupe.

VISITER

CTRL + n Démarrer et arréter la visite virtuelle

TUTORIELS, WEBINAIRES & FORMATIONS

Visitez vortekspaces.com/apprendre en tout temps pour consulter
les tutoriels et les formations disponibles.




